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Modify One Force Platform
I /FP_SELECTED=
I /FP_TYPE=

I /FP_CHANNEL=
I /FP_ORIGIN=
I /FP_CALMATRIX=
I /FP_ZEROS=

I /FP_CORNER1=
I /FP_CORNER2=
|

|

|

|

|

|

|

/FP_CORNER3=
/FP_CORNER4=
/FP_COP_POLYNOMIAL=
/FP_COP_TRANSLATION=
/FP_COP_ROTATION=
/UPDATE_C3D FILE=FALSE
/MODIFY CAL FILE=FALSE

.
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